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3. Установка клавиатуры

Разъем наушниковРазъем кабеля педали

Регулятор педали

Закрутите для скрепления 
клавиатуры с боковой 
панелью.

1. 	 Разместите клавиатуру на стойке таким образом, чтобы деревянные штифты на нижней 
части клавиатуры попали в отверстия в кронштейнах боковой панели. 

2. 	 Закрепите клавиатуру на боковой панели с помощью винта номер 7. 

3. 	 Вставьте разъем кабеля педали в разъем педали на нижней поверхности клавиатуры. 

Проверьте правильность подключения кабеля. Проверьте, чтобы 
зажим кабеля закреплял кабель.

4. 	 Поверните регулятор педали до тех пор, пока он не будет плотно состыкован с поверхно-
стью пола. Если регулятор не стыкуется плотно с полом, возможно шатание педали и ее 
повреждение. 

5. 	 Установите крючок для подвески наушников так, как показано на рисунке. 
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Раздел 4 Функция Голосов и Пианино

На страницах 8 – 9 было дано краткое руководство по работе, позволяющее быстро познакомиться с 
функцией каждой кнопки. Здесь даются подробные инструкции по использованию кнопок для вы-
полнения необходимых задач. 

Имеется два способа выбора одного из 88 основных голосов с по-
мощью кнопок [Voice] и [Piano]. 

1) Нажмите на кнопку [Voice].
Затем, с помощью кнопки [Next] или [Previous] выберите последова-
тельно различные голоса.

2) Удерживайте в нажатом положении кнопку [Voice].
затем нажмите и отпустите любую клавишу между А0 и С8. На 
следующей странице смотрите таблицу с перечнем всех доступных 
голосов и клавиш, на которые они назначены. 
Для немедленного начала воспроизведения рояля (Grand Piano) 
нажмите кнопку [Piano] для установки текущего голоса на «1 Grand 
Piano».

Независимо от используемого метода, обратите внимание, что но-
мер голоса и его название прокручиваются на дисплее вновь после 
номера голоса. Перед началом нового выбора нет необходимости 
ожидать завершения прокручивания. 

При нажатии и удерживании кнопок [Next]] или [Previous], после 
короткой задержки начнется быстрое изменение номеров голосов.
Для остановки отпустите кнопку. При одновременном нажатии кно-
пок [Next] и [Previous], 
будет выполнен переход к первому голосу следующей категории 
голосов.

1. Выбор Голосов
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2. Список Голосов

№ Голос  Клавиатура № Голос  Клавиатура

.Голоса с именами, состоящими из двух различных инструментов со знаком  + между ними, например  “5 Piano +Pad” или   
«41 Horns+Str» представляют из себя наложение двух голосов.
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Раздел 5 Наложение

1. Кнопки, используемые для наложения

[Voices], [Piano], [Layer], [Volume], [X-pose], [Next], [Previous], [Jump]

2. Микширование двух голосов

Наложение – это самый простой способ для создания более насы-
щенных звуков, с помощью микширования дополнительного звука с 
текущим.
Одновременное воспроизведение двух звуков на всем диапазоне 
клавиатуры приближает звучание МР10 к звучанию большого ансам-
бля, состоящего из нескольких исполнителей. 

Выберите первый голос обычным способом с помощью кнопки 
[Voices], кнопки [Next] или кнопки [Previous].

Или выберите голос напрямую, удерживая в нажатом положении 
кнопку [Voices] и нажимая на клавишу, назначенную на нужный 
голос. Смотрите перечень голосов на странице 14. 

Затем нажмите на кнопку [Layer] и с помощью кнопки [Next] или 
[Previous] выберите голос, который будет наложен на первый голос.
Или выберите голос напрямую, удерживая в нажатом положении 
кнопку [Layer] и нажимая на клавишу, назначенную на нужный голос. 
По умолчанию, голос наложения установлен на «50 LA STRINGS».
После выбора другого голоса наложения, он становится голосом на-
ложения по умолчанию. 

При желании, отрегулируйте баланс громкости между двумя голоса-
ми с помощью кнопки [Volume].
Вначале нажмите кнопку [Volume] и на ЖК дисплее высветится инди-
кация «0» по умолчанию, которая означает, что первичный голос и 
наложенный голос имеют одинаковый уровень громкости. 
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Раздел 5 Наложение

С помощью кнопок [Next] и [Previous] отрегулируйте 
относительный уровень громкости. 
Нажмите парную кнопку [Jump] (одновременное на-
жатие кнопок [Next] и [Previous]) для восстановления 
баланса громкости на «0».

Диапазон балансировки громкости составляет от -9 
до 9. Отрицательные значения дают более громкое 
звучание первичного голоса, в то время как поло-
жительные значения дают более громкое звучание 
наложенного голоса. 

Наложенный голос также может быть транспониро-
ван.
Нажмите на парную кнопку [X-pose] и на ЖК дисплее 
появится индикация «0».

Затем используйте кнопки [Next] и [Previous] для 
транспонирования наложенного голоса по октавам 
(12 полутонов = одной октаве).
Парная кнопка [Jump] дает обнуление установки 
транспонирования. 
Диапазон транспонирования составляет от 2 октав 
вниз до 2 октав вверх (-24 до 24 полутонов).

Теперь можно воспроизвести два голоса одновре-
менно. 
Для получения тембрального разнообразия можно 
выполнить наложение любых двух голосов из 88. 
Это позволяет насладиться более насыщенными 
звуками. Для сохранения наложенных и отрегулиро-
ванных голосов удерживайте в нажатом положении 
кнопки [Favoritel], [Favorite2] или [Favorite3] более 
чем на 2 секунды. 
Новый голос будет сохранен и сможет быть вызван 
позднее нажатием на эту же кнопку. 
Например, при выборе [Favorite 1], высветится инди-
кация «F1».

Если голос не будет сохранен так, как описано выше, 
то при выборе другого голоса, или при выключении 
питания, он исчезнет. 
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Раздел 6 Разделение клавиатуры

1. Кнопки, используемые для разделения клавиатуры

[Voices], [Piano], [Split], [Split Key], [X-pose], [Next], [Previous], [Jump]

2. Разделение клавиатуры на две секции

Можно разделить клавиатуру на две части и на каждой из частей 
воспроизводить различные голоса. Это позволяет осуществить одно-
временно воспроизведение двух различных инструментов. Или, два 
музыканта могут совместно играть на клавиатуре, каждый со своим 
собственным голосом. 

Выберите первый голос обычным способом с помощью кнопки 
[Voices], кнопки [Next] или кнопки [Previous].

Или выберите голос напрямую, удерживая в нажатом положении 
кнопку [Voices] и нажимая на клавишу, назначенную на нужный 
голос. Обращайтесь к списку голосов на стр. 14. Это будет более вы-
сокий голос. 

Затем нажмите на кнопку [Split] для создания разделения. ПО умол-
чанию, более низкий голос будет представлен «63 E-Bass». 
Для изменения, с помощью кнопки [Next] или [Previous] выберите 
другой басовый голос. Или выберите голос напрямую, удерживая в 
нажатом положении кнопку [Split] и нажимая на клавишу, назначен-
ную на нужный голос. 

■	 ПРИМЕЧАНИЕ: После выбора другого басового голоса, он стано-
вится голосом по умолчанию. 

По умолчанию, точка разделения клавиатуры устанавливается выше 
В3 (ниже средней Q).
Для изменения точки разделения, используйте специальную кнопку 
[Split Key].
После разделения клавиатуры, нажмите на кнопку [Split Key] и на ЖК 
дисплее высветится индикация «B#3», которая является значением 
по умолчанию.
Для изменения, нажмите на кнопку [Next] или [Previous] до тех пор, 
пока на дисплее не высветится нужная точка разделения. 
Парная кнопка [Jump] будет давать обнуление точки разделения 
клавиатуры на «B#3»
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Раздел 6 Разделение клавиатуры

При желании, отрегулируйте баланс громкости между 
двумя голосами с помощью кнопки [Volume].
Вначале нажмите кнопку [Volume] и на ЖК дисплее вы-
светится индикация «0» по умолчанию, которая означает, 
что басовый голос и высокий голос имеют одинаковый 
уровень громкости. 

Используйте кнопки [Next] и [Previous] 
для регулировки относительного уровня громкости. 
Нажмите парную кнопку [Jump] для обнуления баланса 
громкости на «0».

Диапазон балансировки громкости составляет от -9 до 9. 
Отрицательные значения дают более громкое звучание 
басового голоса, в то время как положительные значения 
дают более громкое звучание высокого голоса. 
Более низкий голос также может быть транспонирован. 

Нажмите на парную кнопку [X-pose] и на ЖК дисплее 
появится индикация «0».

Затем используйте кнопки [Next] и [Previous] для транс-
понирования более низкого голоса по октавам (12 
полутонов = одной октаве). Парная кнопка [Jump] дает 
обнуление установки транспонирования. Диапазон 
транспонирования составляет от 2 октав вниз до 2 октав 
вверх (-24 до 24 полутонов).
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Для сохранения настройки разделения клавиату-
ры и отрегулированных голосов, нажмите и удер-
живайте любую из кнопок [Favoritel ], [Favorite2] 
или [Favorite3] на 2 секунды. Новая настройка 
клавиатуры/голоса будет сохранена и сможет 
быть вызвана позднее нажатием на эту же кнопку. 

3. Примеры

Нажмите на кнопку [Piano], а затем на кнопку [Split] для выбора исходного голоса разделения, состоящего из «Grand Piano» 
и «E-Bass». Это сочетание очень хорошо подойдет для джаза.

Для других типов музыки может быть использовано огромное количество других комбинаций. Вот несколько при-
меров:

- 4 Jazz Piano и 40 Flute,
- 3 Concert Piano и 56 Solo Violin,
- 50 LA Strings и 67 Acoustic Guitar,
- 63 E Bass и 39 Tenor Sax,

Можно попробовать любые два голоса из 88 доступны. Поиск удачного сочетания – это дело опыта и вкуса. Эксперименти-
руйте и наслаждайтесь.



Кнопка Record (Запись) 20

Раздел 10 Кнопка Record (Запись)

1. Используемые кнопки

[Record], [Voice], [Piano], [Favoritel], [Favorite2], [Xpose], [Rhythm], [Play/Stop], [Next], [Previous]

2. Запись

МР10 может выполнять запись и воспроизведение исполнения аналогично кассетному магнитофону.
Эта функция может значительно улучшить результаты сочинения и исполнения. 
Например, можно использовать функцию записи для воспроизведения нескольких партий с различными звуками. 
При необходимости сыграть в одиночестве аранжировку для двух пианино. 
В этом случае можно записать первую партию, затем сыграть вторую партию вместе с записанной первой. В результате 
получится совместная работа.

3. Как выполнить запись?

Для записи вашего исполнения выполните приведенную ниже последовательность операций:

1.  Смотрите информацию о кнопке Rhythm (стр. 24). Нажмите на 
кнопку [Thythm] и затем выберите ритм с помощью кнопок [Next] и 
[Previois] или используйте метод [Rthythm] + клавиша. 

2.  Нажмите на кнопку RECORD. На дисплее появится надпись ‘BEGIN 
RECORDING 

3.  Нажмите на кнопку PLAY/STOP Начнется воспроизведение вы-
бранного ритма и сразу же начнется запись. Или, если метроном 
включен (см. режим функций) перед началом записи прозвучит 
вступление в виде одного такта. 

4.  Начните играть и затем нажмите вновь на клавишу [Play/stop] для 
остановки записи. 

5.  На дисплее будет выведена индикация «PRESS RECORD TO SAVE AS 
U1». Можно использовать также кнопки [Next] или [Previous] для 
выбора пользовательских ячеек памяти (из U1 – U8) для сохра-
нения записанной песни в них Затем нажмите либо [record] для 
сохранения песни, либо [Play/stop] для записи песни или любую д 
ругую кнопку для отмены записи. 
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4. Примечания относительно записи
Можно легко заменить все партии или одну в сохраненной пользовательской песне. 
Вначале выберите пользовательскую песню (U1 – U8) для поиска того, что собираетесь модифициро-
вать. 

а) для записи песни с начала:

Нажмите кнопку [Record] а затем нажмите [Play/Stop] и запустите воспроизведение.
Новое исполнение заменит уже существующее с самого начала и до момента нажатия кнопки [Play/
stop]. 

б) для замены только одной части песни:

 Нажмите кнопку [Play/Stop] и прослушайте песню. 
После перехода к той части, которую вы хотите заменить. Нажмите [Record] и сыграйте новую партию. 
МР10 продолжит обнуление всех нот, имеющихся в песне до момента повторного нажатия кнопки 
[Play/Stop] для выхода из записи

Можно записать песню с различными партиями и звуками, выбрав различные голоса и MIDI каналы 
перед входом в режим ритма. (Голоса, стр. 13) (MIDI каналы, стр. 20)

Раздел 10 Кнопка Record (Запись)
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Раздел 11 Педали

1. Педали МP10 
3 педали МР10 предоставляют в ваше распоряжение такие же функции, как и педали акустического рояля. 
Функции справа налево: Педали Sustain, Sostenuto, и Soft (Una Corda):

2. Подробное описание педалей 

 Soft  Состенуто  Sustain

(1) Педаль сустейна

Правая педаль (Sustain) работает точно также, как и дэмпферная педаль на акустическом пианино. При 
нажатии на педаль сустейна, ноты продолжают звучать после отпускания клавиш. При отпускании педали, 
удерживаемые ноты будут завершены. Может быть удержано звучание любого количества нот.

(2) Педаль Soft  

Педаль soft уменьшает громкость воспроизводимых нот при нажатии на нее. Педаль soft не влияет на те 
ноты, которые были сыграны до нажатия на нее. 

(3) Педаль состенуто

Педаль состенуто удерживает звучание только тех нот, которые играются в момент нажатия педали. Это 
очень удобно для удержания басовых аккордов в то время как обе руки заняты воспроизведением фразы 
в высокочастотном диапазоне.
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Раздел 12 MIDI

1. MIDI

MIDI – это сокращение от Musical Instrument Digital Interface (Цифровой интерфейс музыкальных инструментов), являюще-
гося стандартным протоколом для связи между электронными музыкальными инструментами.
МР1- может быть совместим с другими инструментами по протоколу MIDI. Для получения дополнительной информации о 
функции MIID МР10, смотрите таблицу применения MIDI, 

2. USB MIDI подключение

USB – это сокращение Universal Serial Bus (Универсальная последовательная шина), которая является стандартной после-
довательной шиной для подключения различных устройств к компьютеру. Мр1- поддерживает функцию “Plug and Play” 
операционных систем Windows XP и Macintosh

МР10 имеет одиночный USB порт на задней пане  ли. 
МР10 может передавать и принимать MIDI данные с использованием одиночного USB кабеля, обладающего теми же функ-
циями, что и порты MIDI IN и MIDI Out.
Таким образом, МР10 может быть легко подключен к компьютеру с помощью USB кабеля.
Не требуется инсталляция USB драйвера на компьютере. 
Однако может потребоваться включить функцию MIDI на компьютере через панель управления «Sound and Audio devices 
MIDI music playback».

3. Обычное MIDI подключение
■ 	 Порт MIDI In предназначен для приема MIDI данных с другого цифрового инструмента, оборудованного портом MIDI 

Out.
■	 Порт MIDI Out предназначен для передачи MIDI данных, генерируемых МР10 на другой цифровой инструмент, оборудо-

ванный портом MIDI In.
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Можно также использовать функцию MIDI MP`10 для записи и воспроизведения музыки с помощью компьютерных про-
грамм секвенсера.
При записи вашего исполнения в память МР10, в реальности происходит запись MIDI данных, которые не содержат аудио 
сигнал, а содержат только оцифрованные данные исполнения.
Можно также выполнить это с использованием любой компьютерной программы секвенсера, которая дает преимущество 
неограниченной памяти, редактирования и отправки в Интернет.

Можно также подключить МР10 к персональному компьютеру как показано на странице ниже. Может быть использован 
любой USB кабель либо MIDI интерфейс с обычными MIDI кабелями.

4. MIDI канал
MIDI протокол может передавать несколько каналов данных исполнения, аналогичных ТВ каналам. 
На каждый канал может быть назначен собственный голос.
Другими словами, можно воспроизвести музыкальные части, исполненные на нескольких инструментах. 
Типичные MIDI инструменты могу воспроизводить до 16 каналов одновременно, что эквивалентно 16 солистам. 

* Для использования МР10 с компьютером, необходимо, чтобы на компьютере была установлена программа секвенсера. 
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Раздел 13 Подключение MIDI 

Помимо музыкального инструмента, МР10 является мощным MIDI 
контролером с интуитивным интерфейсом. Для получения инфор-
мации об использовании МР10 в качестве MIDI контролера и о его 
возможностях, смотрите раздел 11. 

1. Основные MIDI подключения

Для использовании МР10 в качестве MIDI контролера для другого звукового модуля, используйте MIDI ка-
бель для подключения MIDI порта с маркировкой OUT к входному MIDI порту модуля, которым вы собирае-
тесь управлять. 

                                                                                                                                                                Модуль

Для управления МР10 с использованием другого MIDI контролера используйте MIDI кабель для подключе-
ния MIDI порта с маркировкой IN к выходному MIDI порту используемого модуля. 

                                                                               Модуль

2. Подключение большего количества звуковых модулей

Для подключения большего количества звуковых модулей, управляемых одиночным MIDI контролером, 
МР10 должен быть (1) использован либо как контролер, либо (2) как последний модуль в последовательной 
MIDI цепочке. 
Это необходимо, поскольку МР10 не имеет порта THRU MIDI. То есть МР10 должен находиться либо в начале, 
либо в конце последовательной MIDI цепи.

При использовании МР10 в качестве контролера, подключите MIDI OUT порт к MIDI IN порту первого модуля 
и затем подключите порт MIDI THRU этого модуля к входу следующего модуля и так далее до тех пор, пока не 
будет подключен последний модуль. MIDI цепь должна завершаться на порту MIDI IN последнего модуля. 



Подключение MIDI 26

■	 Сценарий 1: МР10 в качестве MIDI контролера. 

■	 Сценарий 2: МР10 как последний модуль в MIDI цепочке

3. Подключение к компьютерному секвенсеру 

Для подключения МР10 к компьютеру в качестве MIDI контролера, просто подключите МР10 к компьютеру с помощью 
прилагаемого кабеля. Для использования собственного кабеля проверьте, чтобы это был USB кабель Тип А на ТИп В (по-
скольу USB порт МР10 имеет тип В). По умолчанию, МР10 работает как MIDI контролер (а не как жесткий диск) при подклю-
чении к компьютеру. 

                                                                                                                Тип А         Тип В
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Раздел 14 Разное

1. Наушники

Разъем наушников позволяет осуществить частное прослушивание. При подключении наушников, динамики отключаются. 
Настройка громкости и эффектов выполняемая на клавиатуре применяется непосредственно к наушниками. 
МР10 имеет два разъема наушников с одинаковыми функциями. Таким образом два человека могут слушать музыку одно-
временно. 

2. Разъем Аудиовхода

Разъемы аудио входа позволяют подключить МР3 плеер, CD плеер или внешний звуковой модуль к внутренней акустиче-
ской системе МР10 через RCA кабели. 
Уровень громкости внешнего источника звука может быть отрегулирован собственным регулятором источника, поскольку 
ручка громкости, расположена на правой панели МР10 не будет работать.

3. Разъем аудиовыхода

Разъем аудио выхода используется для повышения уровня громкости сигнала, поступающего с МР10, при подключении 
его к внешнему усилителю или акустической системе. Он может быть также подключен к аудио записывающему устройству 
для сохранения исполнения. Используйте кабели RCA. Ручка громкости МР10 также оказывает воздействие на уровень 
громкости сигнала с разъема аудио выхода. 




